Firmware Flashen mittels USB BUB

Anleitung zum Flashen von Firmware auf einen Atmega 328-p-pu auf einer Platine wie
z.B. Niko V3, Nachbau V3, 20x20 by Niko etc. mittels USB Bub.

Voraussetzungen:

USB BUB z.B.
http://www.leuchtbildshop.net/epages/64015097.sf/de_DE/?ObjectPath=/Shops/64015097/Products/USB-001

Platine mit 6 poliger Stiftleiste z.B.
http://www.leuchtbildshop.net/epages/64015097.sf/de DE/?ObjectPath=/Shops/64015097/Products/PL-5.5x10-BS-01

Arduino Software
Firmware, welche man Flashen moéchte.

1. Download Arduino Firmware

http://arduino.cc/en/Main/Software

fur Windows z.b. arduino-1.5.8-windows.zip
entzipen nach c:\Program Files

™
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Buy Download | Getting Started | Leaming | Reference | Products | FAQ | Contact Us

Download the Arduino Software

The open-source Arduino environment makes it easy to write code and upload it to the i/o board. It runs on Windows,
Mac OS X, and Linux. The environment is written in Java and based on Processing, avr-gee, and other open source

software.

THE Arduino SOFTWARE IS PROVIDED TO YOU "AS IS,” AND WE MAKE NO EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES WHATSOEVER WITH RESPECT TO ITS FUNCTIONALITY, OPERABILITY,
OR USE, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, ANY IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, OR INFRINGEMENT. WE
EXPRESSLY DISCLAIM ANY LIABILITY WHATSOEVER FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
CONSEQUENTIAL, INCIDENTAL OR SPECIAL DAMAGES, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION,
LOST REVENUES, LOST PROFITS, LOSSES RESULTING FROM BUSINESS INTERRUPTION OR
LOSS OF DATA, REGARDLESS OF THE FORM OF ACTION OR LEGAL THEORY UNDER
WHICH THE LIABILITY MAY BE ASSERTED, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OR
LIKELIHOOD OF SUCH DAMAGES.

By downloading the software from this page, vou agree to the specified terms.

Download Next steps
Arduino 1.0.4 (release notes), hosted by Google Code: Getting Started
Reference
+ Windows Ervi
: nvironment
+ MacOSX
Examples

+ Linux: 32 bit, 64 bit Foundations

+ source FAQ


http://www.leuchtbildshop.net/epages/64015097.sf/de_DE/?ObjectPath=/Shops/64015097/Products/USB-001
http://www.leuchtbildshop.net/epages/64015097.sf/de_DE/?ObjectPath=/Shops/64015097/Products/PL-5.5x10-BS-01
http://arduino.cc/en/Main/Software

2. Platine mit dem USB BUB und dem USB—Port des Computers verbinden,
die Niko V3 z.B. wie auf dem Bild zu sehen ist (weil nicht verpolungssicher)

Immer den GND am USBbub und den GND Pin der 6er
S_fgiftleiste (gekennzeichnet) der Platine verbinden!!!!‘m

3. Download Firmware z.B. hier klicken

4. Arduino Projekte wie "Uhr" dann in das arduino-1.5.8 Programmyverzeichnis kopieren
also z.b. c:\Programm Files\Arduino\uhr\

in Unterverzeichnis Uhr befindet sich dann z.B. die Datei Uhr.ino (neben diversen *.h und
*.cpp Dateien.

Achtung: Die *.ino Datei muss exakt den Names des Oberverzeichnises haben, also
/uhr/uhr.ino oder uhr2/uhr2.ino

Die uhr.ino dann 6ffnen (6ffnet sich mit der Arduino Firmware)



5. Jetzt unter Tools - Board - Arduino Uno auswéhlen (Uno ist bei den diversen
Leuchtbildshop Platinen richtig, ggf. bei anderen Platinen Duemilove ausprobieren

Datei Bearbeiten Sketch [Tools| Hilfe

Automatisch formatieren Strg+T

Sketch archivieren

il Keodierung reparieren 8 neu laden
4 Serial Monitor Strg+Umschalt+M |
S¢ #define ENABLE A4l 25
Board ¢ @  Arduino Uno
f: Die Status-LEDs B Serieller Port 3 I W, AVR ISP MK
| # Default: eingesch Programmer V Arduino Duemilanove w/ ATmega328
=y . Btk et Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmegal68
jg::;ﬂ: Eﬂﬁii—zgz—i]ﬁ) Arduino Mano w/ ATrmega328
-7 Arduino Mano w/ ATmegal6s
i Arduino Mega 2560 or Mega ADK
* Wer einen LDE f(an 43) installiert hat, kann diese Zeile auskonm Arduino Mega (ATmegal 280)

* der Umgebungshelligkeit abhaengige Helligkeit.

* Default: eingeschaltet Susiting Feomarc

w7 Arduino Micro

| #define ENABLE_LDR Arduing Mini w/ ATmega328
o Arduino Mini w/ ATmegal68
* Dieser Schalter erhoeht die Helligkeit, indem er nicht beleucht Arduino Ethernet
“+| Zessiisn s st < Arduino Fio

Arduino BT w/ ATmega328

Arduino BT w/ ATmegal 68

LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino w/ ATmega328

LityPad Arduino wy/ ATmegal 68

Arduing Uno « Arduino Pre or Pro Mini (5Y, 16 MHz) w/ ATmega328
Arduino Pre or Pro Mini (5V, 16 MHz) w/ ATmegalb8
Arduino Pro or Pro Mini (3.3V, 8 MHz) w/ ATmega328
Arduino Pro or Pro Mini (3.3V, 8 MHz) w/ ATmegal68
Arduino NG or elder w/ ATmegal68

Arduino NG or elder w/ ATmegal



6. Jetzt unter Tools - Serieller Port - den zum USBbub passenden Port auswéahlen (hier

Datei Bearbeiten Sketch |Tools| Hilfe

Automatisch formatieren
Sketch archivieren
Kodierung reparieren & neu laden

e Serial Monitor Strg+Umschalt+M
// #define ENABLE Al

Board
J,-'?r

* Die Ztatus-LEDs k
* Default: eingesclh
7

#define ENABLE DCF I Bootloader installieren
#define EMABELE 30QW_LED

Serieller Port

Prograrmmer

_."'*

* Wer einen LDE [an 43) installiert hat, kann diese Zeile auskonm
¥ der Tmgebungshelligkeit abhaengige Helligkeit.

* Default: eingeschaltet

ey

#define ENABLE LDE

J,-'*
* Dieser 3chalter erhoeht die Helligkeit, indem er nicht beleucht i

' T - ———

4 | ] | 3

Arduino Uno on COMA1S




7. Dann Upload dricken

'@ uhr| Arduino 102

Lipload

A4 #define ENAELE ALARM

_',-'*

* Die Status-LEDs koennen hier durch auskommentieren ausgeschalte
* Default: eingeschaltet

i

#define ENARLE DCF_LED

#define ENABLE S0W_LED

_.,n".\'

* WMer einen LDE {an A43) installiert hat, kann diese Zeile auskonn
* der Ungebungshelligkeit abhaengige Helligkeit.

* Default: eingeschaltet

i

#define ENARLE LDE

_.,-'ﬁ
* Dieser Schalter erhoeht die Helligkeit, indem er nicht beleucht o

R MR, iy el RS Ty

'¢| 1] [ 3

Arduino Uno an COMAS




Er erfolgt die Meldung ,,Sketch kompilieren*

A¢ #define ENABLE ALARHM

.I.Hr

* Die 3tatus-LED=s koennen hier durch auskomnmentieren ausgeschalte
* Default: eingeschaltet

iy

#define ENARLE DCF_LED

#define ENARLE 3QW_LED

_l,n".\'
* Wer einen LDE [an 43) installiert hat, kann diese Zeile auskonnm
* der Umgebungshelligkeit abhaengige Helligkeit.
Default: eingeschaltet
mi
#define ENARLE LDE

J.-'w
% Dieszer Zchalter erhoeht die Helligkeit, indem er nicht beleucht 20
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Arduino Uno an COMA9




Es erfolgt die Meldung ,,Uploaden*

44 #define EMABLE ALARM

_I,-'ﬂ'

¥ Die Atatuzs-LEDs koennen hier durch auskommentieren ausgeschalte
% Default: eingeschaltet

*7

#define ENABLE DCF_LED

#define ENABLE 500 _LED

_."'*

¥ Wer einen LDE [an A3) installiert hat, kKann dieze Zeile auskonn
¥ der Tmgebungshelligkeit abhaengige Helligkeit.

¥ Default: eingeschaltet

*7

#define ENABELE LDE

_I,-'*
¥ Dieser 3chalter erhoeht die Helligkeit, indem er nicht heleucht
¥ won Johannes)
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Arduine Uno on COMAD




Es folgt die Meldung ,,Upload abgeschlossen*“ und der Atmega wird rebootet. D.h. das
eine Uhrensoftware sich in der Regel mit einer Griin blinkenden LED melden.

uhr

Af #define ENABLE ALARM P

o o
* Die Status-LEDs koennen hier durch auskommentieren ausgeschalte
* Default: eingeschaltet
*
#define ENABLE DCF_LED
#define ENAELE 30W_LED

_I,-'#
* Wer einen LDR [an 43) installiert hat, kamnn diese Zeile auskonm
* der Ungebungshelligkeit abhaengige Helligkeit.
* Default: eingeschaltet
*
#define ENABLE LDE

J.-'w
* Dieger Schalter erhoeht die Helligkeit, indem er nicht beleucht
* won Johannes)
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Arduino Uno on COMAS

Voila. Das war es auch schon.
So kann man also jederzeit seinen Atmega updaten bzw. Anderungen an der Firmware

vornehmen (Funktionen ein- oder auskommentieren oder Anderungen an der
Matrixansteuerung vornehmen etc.) und die veranderte Firmware einfach uploaden.

Gruf3 vom Fred von http://www.leuchtbildshop.de
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